
  

 פרויקט מהממ"ט
 

 BallBounceאפליקציית 

  BallBounceצעד אחר צעד כיצד לבנות את המשחק  במדריך זה תלמדי

 create-ולחצי על כפתור ה appinventor.mit.eduגשי לכתובת 

 המצוי בצד ימין למעלה של המסך. Createולחצי על כפתור  /http://appinventor.mit.eduגשי לאתר 

 

 .ךשל gmail-עם שם המשתמש והסיסמה בחשבון ה App Inventor-ל היכנסי

 חשבון קיים, יש לפתוח בשלב זה חשבון על מנת להמשיך בתהליך. ** במידה ואין לך

 

 App Inventorגשי לאתר האינטרנט של  –בכדי להתחיל 

 

http://projectmehamemet.wix.com/home
http://appinventor.mit.edu/
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  App Inventor עם להסתנכרן שלך המייל לחשבון לאפשר כדי allow -ה כפתור על לחצי

 המסך על לדלג בכדי continue באפשרות בחרי
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המצוי בצד שמאל למעלה של המסך. אפשרות  Start new Projectלחצי על הכפתור  My Projectsבעמוד 

 .Start new Projectsולבחור באפשרות  Projectsנוספת היא לגשת לתפריט 

 

 

 

 .BallBounceקראי לפרויקט בשם 

 

 

  

 חדש פרויקט התחילי

 (רווחים ללא באנגלית שם) לפרויקט שם בחרי
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הן זה המקום שבו את מתכננת איך האפליקציה שלך תיראה, ובו את מגדירה מ Designer-חלון ה

(, images(, תמונות )buttons. במסך זה תוכלי לבחור להשתמש בכפתורים )והיכולות שלה תכונותיה

( ורכיב הממיר טקסט לדיבור sensorsישנים שונים ), חיGPS( ותכונות אחרות כגון text boxתיבת טקסט )

(text-to-speech.) 

 

 

 

המסך של האפליקציה שהיא  App Inventorבתוכנת ברירת המחדל 

לות (, כלומר שיהיה ניתן לצאת מגבוScrollableשלך יהיה ניתן לגלילה )

מטה או מעלה, בדיוק כפי שניתן המסך באמצעות החלקת האצבעות 

זו באפליקציה זו נרצה לכבות אופציה לעשות בדף אינטרנטי רגיל. 

וכך הדף החלק יימלא  Scrollableבעזרת ביטול הסימון ליד האפשרות 

 האפשרות נמצאת בפינה הימנית התחתונה של המסך. את כל המסך.

  

Palette:

בחירת 

רכיבים 

שונים 

 לאפליקציה

Viewer:

סידור 

הרכיבים 

השונים על 

 המסך

Components: 

רכיבי 

האפליקציה 

 מסודרים

במבנה של עץ 

 :Properties )היררכית(

שינוי 

ההגדרות של 

 רכיבים שונים

 userהמשתמש ), בחלון זה את מגדירה את ממשק Designer-כעת את נמצאת בחלון ה

interfaceשל האפליקציה ) 

 

 (Scroll) במסך הגלילה אופציית את בטלי
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 Screen 1 (Drag andאל  canvas-)ציור ואנימציה(, גררי את רכיב ה Drawing and Animationבתפריט 

dropכעת ה .)-canvas יופיע ב-screen1 ( וגם תחת הרכיבים של האפליקציהcomponents ) 

 

 

 

Canvas (2 .)-הן תכונות ה Properties( כך שהתכונות המוצגות תחת 1נבחר ) Canvas-ודאי כי רכיב ה

ואת תכנות  Fill Parent -( לheightקבעי את תכנות הגובה ) Propertiesבתחתית העמוד מצד ימין, תחת 

 בסוף הפעולה כדי שהערך של התכונה ישתנה.  OK. חשוב ללחוץ Fill Parent -ל (widthהרוחב )

 

  

1 2 

1 

 Drawing and Animationבחרי בתפריט  .1

המצוי  screen1אל  canvas-גררי את רכיב ה .2

 viewer-בחלון ה

וגם  screen1יופיע כעת גם תחת  canvas-ה .3

 components-תחת חלון ה

2 
3 

 Canvasהוסיפי 

 Fill Parent לאופציה Canvas-ה של והרוחב הגובה את שני

http://projectmehamemet.wix.com/home


  

 פרויקט מהממ"ט
 

רכיב זה מצוי ( 1)(. Ballנרצה להוסיף את הרכיב הכדור ) Canvas -כעת כאשר סיימנו להגדיר את רכיב ה

תוכלי לשנות את canvas .(3 )-אל תוך ה גררי את רכיב הכדורDrawing and Animation .(2 )תחת 

)לדוגמה לשנות את הצבע שלו, או את  propertiesהגדרות הכדור מצד ימין של המסך תחת תפריט 

 הרדיוס שלו(

 

  .Blocks-, כעת עברי אל תפריט הDesigner-עד כה עבדנו בתפריט ה

 

 

 

 

 כדי להתחיל ולתכנת את הרכיבים השונים באפליקציה שלך blocks-כעת לחצי על תפריט ה

 

  

 הקוד. לבניית נעבור כעת! העיצוב שלב תם! זהו

 Blocks-ה תפריט אל מעבר

 הוספת כדור

1 2 

3 
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ל ניתן לראות אבני בניין הנקראים בתפריט זה את מחליטה על האופי של האפליקציה שלך. מצד שמא

built-in מתמטיות, לוגיות ופעולות טקסטואליות. מתחתיהן, יש את ה. בעזרתם ניתן לבצע פעולות-

componentsאותם בחרת לשימוש באפליקציה. בכדי לראות איזשהו רכיב בתפריט  , שהם אבני הבניין

 (.designerיש לפני כן להוסיפו בתפריט ממשק המשתמש ) blocks-ה

 

 

 

  

Built-in:  

אלו הם בלוקים הזמינים תמיד. 
בעזרתם ניתן לבצע פעולות מתמטיות, 

 לוגיות, טקסט ועוד

Component 

הבלוקים המופיעים כאן, הם הבלוקים 
 אותם בחרת לשימוש באפליקציה. 

Workspace: 

זהו משטח העבודה. בן ניתן להרכיב 
 את הבלוקים השונים של הקוד

Trash: 

פח האשפה. אליו 
נעביר את הבלוקים 
של הקוד בהם לא 

 נרצה להשתמש

 blocks-ה תפריט
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( Viewer( נפתח חלון )Screen1)המצוי תחת  Ball1. בלחיצה על Blocksמצד שמאל ניתן לראות תפריט 

 ממנו ניתן לבחור מקטעי קוד.

(. הכוונה workspaceוהעבירי אותו למשטח העבודה )  when Ball1.Flung (event block)בחרי במקטע 

היא להשלכת הכדור באמצעות האצבעות על המסך, ממש כפי שיצא לך אולי להשליך שלל  Flung -ב

 !angry birds-ציפורים ב

או מתפעל אירוע. האירוע במקרה זה מדמה תנועה של השלכת חפץ  event handlerרכיב זה הוא מסוג 

 על המסך.

 

 

 

 

 

 Ball1 -בחרי ב Blocks-תחת תפריט ה
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 set -ו set Ball1.Headingאת המקטעים  viewer-בשנית ובחרי הפעם מתפריט ה Ball1לחצי על 

Ball1.Speed )למשטח העבודה םוהעבירי אות )שימי לב שיש לגלול מטה עד למציאת הבלוק הרצוי ,

  .when Ball1.Flungלתוך החלל הריק שבבלוק 

 

  

 set-ו get טעיקהגדירי את הכיווניות והמהירות של הכדור בעזרת מ

1 

2 
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על המסך.  יניע את אצבעו בתנועת "השלכה"המשתמש ש בכל פעםיתבצע  when Ball1.Flungהבלוק 

 המהירות שבו הכדור יושלך ואת הכיוון אליו הוא יושלך.הבלוק מצפה לקבל את 

 getעד להופעת הבלוק  when Ball1.Flungבבלוק  (speedהניחי את העכבר על הפרמטר מהירות )( 1)

speed. ( כאשר מופיע הבלוק 2) . ללחוץעל הפרמטר הרצוי מבלי יש לשים את העכבר, שימי לב שget 

speed מתאים, מימין ללמקום ה יש לגרור אותו- set Ball1.Speed . 

 

 

 

 

 

באותו האופן שבו הגדרת את מהירות הכדור, הגדירי כעת את כיווניות הכדור. הניחי את העכבר על 

 -וגררי אותו למקום המתאים, מימן ל get speed( עד להופעת הבלוק הרצוי headingהפרמטר כיווניות )

set Ball1.Heading . 

 

 

עד כה טיפלת בתנועת הכדור על המסך, אך מה יקרה כאשר הכדור יגיע לקצה המסך? אם תנסי לבדוק 

הכדור לא ( וזאת בגלל שכיווניות edgeאת האפליקציה כעת, תוכלי לראות שהכדור נתקע בקצה המסך )

( מקצה המסך עלינו להוסיף bounceהשתנתה לאחר פגיעה בקצה המסך. כדי לגרום לכדור לקפוץ )

 When Ball1.EdgeReached doמתפעל אירוע חדש בשם 

 

 הידות הכדור כשווה למהירות תנועת מהירהגדירי את 

החזיקי את העכבר על הפרמטר  1

 ( מבלי ללחוץspeedמהירות )

2 

מימין  get speedגררי את הבלוק 

 set Ball1.Speedלבלוק 

 הגדירי את כיווניות הכדור כשווה לכיווניות של תנועת ההשלכה

 מקרה קצה: הגעת הכדור לקצה המסך
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 אל משטח העבודה When Ball1.EdgeReached doוגררי את האירוע  Ball1בחרי ב  viewer-מתפריט ה

 

 

 

, לתוך הבלוק אל משטח העבודה call Ball1.Bounce פקודהוגררי את ה Ball1בחרי ב  viewer-מתפריט ה

When Ball1.EdgeReached 

 Ball1.Bounceבחרי בבלוק 

 הוסיפי אירוע המטפל בפגיעה בקצה המסך
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יתבצע בכל פעם שהכדור יפגע בקצה המסך. אנו נרצה שבכל פעם  when Ball1.EdgeReachedהבלוק 

 בבלוק זה. edgeשזה קורה, הכדור יפנה בזווית ויחזור אל מרכז המסך. כעת עליך למלא את הפרמטר 

   get edgeעד להופעת הבלוק  (edge( הניחי את העכבר על הפרמטר קצה )1)

 .edge-מימין למופיע גררי אותו למקום המתאים, ( כאשר הבלוק 2)

 

 Ball.Bounceבבלוק  edgeהוסיפי ערך עבור 
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 וואו, שיחקת אותה! רוצה להוסיף עוד יכולות לאפליקציה?

, הוא get speedיקבל את  set Ball1.Speed-כאן נלמד אותך איך להפוך את הכדור למהיר יותר. במקום ש

 .3יקבל אותו כפול 

 

 get speed במקוםset Ball1.Speed -, ונשים אותו בMath( נגרור את הבלוק המכפיל מספריית 1)

 

 נשים בתא הראשון של המכפיל get speed( את 2)

 

 !שלך האפליקציה את בדקיהקוד הסופי שלי אמור להיראות כך. 

 3כדור מהיר פי  – 1שלב הבונוס 

 הוסיפי מכפיל מספריית המתמטיקה 
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ירות בו. נגרור אותו לתא השני ", זה יהיה הגורם שמכפילים את המה0את בלוק " Math-( כעת נגרור מ3)

 של המכפיל

 

 3-ל 0-( נשנה את המספר מ4)

 

 

 

 

 

 בקיר.כאן נלמד אותך איך לשנות את צבע הכדור באופן אקראי עם כל פגיעה שלו 

, שכבר נמצא במשטח When Ball1.EdgeReached doזה האירוע שאנחנו רוצות שהכדור יגיב בעצם 

 העבודה שלנו, רק צריך להוסיף פקודה חדשה

 

 call-, ממש מתחת לWhen Ball1.EdgeReached doלתוך  set Ball1.PaintColorנגרור את 

Ball1.PaintColor 

 צבע הכדור משתנה בכל פעם שהוא פוגע בקיר – 2שלב הבונוס 

 הכדור של צבע ה הוסיפי את משנה

 !שלך האפליקציה את בדקיהקוד הסופי שלך אמור להיראות כך. 
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 את הצבע החדש של הכדור.  to-בנשים לב שהפקודה מצפה לקבל 

 

לתוך  make color make a listונגרור את  Colors-נבחר ב Built-inממאגר הבלוקים תחת 

Ball1.PaintColor 

 

 הגדירי את הצבע החדש של הכדור
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שזה  RGBמספרים, שביחד יוצרים צבע אחד ייחודי. סוג כזה של צבע נקרא  3הפקודה הזו מצפה לקבל 

(. המספר הראשון יקבע את "כמות" האדום blue(, כחול )green(, ירוק )redראשי תיבות של אדום )

 , המספר השני יקבע את "כמות" הירוק וכן הלאה.255-ל 0שתהיה בצבע בין 

לכחול. זה אומר שברגע שהכדור יפגע בקיר הצבע שלו  0-לירוק ו 0לאדום,  255הם  הערכים הנוכחיים

 יהפוך לאדום וזהו.

 זה לא כל כך מתאים לנו, אז נתחיל מזה שנוריד את הערכים הנוכחיים.

 )מחק בלוק( Delete Block-ונבחר ב 255( נעשה קליק ימני על הבלוק שמכיל את 1)

 0וקים הנוספים שמכילים ( נחזור על הפעולה לשני הבל2)

 

 נעשה שימוש בספרייה נוספת. ם אקראיים בכל אחת מהמשבצות, ולכךערכיכעת, ניצור 

 

 make aלתוך   random integer from 1 to 100ונגרור את Math-נבחר ב Built-inממאגר הבלוקים תחת 

list 255שהיה , תחילה למשבצת הראשונה, איפה 

 

random  ,זה אקראיinteger  אנחנו כמובן רוצות 100-ל 1זה מספר, והכל ביחד "מגריל" לנו מספר בין .

ז נתחיל מלשנות את הערכים בפקודה, א255-ל 0מספר בין 

 

 אחרי שעשינו את זה עבור המשבצת הראשונה, מספיק לשכפל את הבלוק לשתי המשבצות הנוספות.

 הוסיפי מספרים אקראיים לצבע
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 )שכפל( Duplicate-ימני על הבלוק ששנינו כרגע ונבחר ב נעשה קליק( 1)

 

 ( נגרור את הבלוק החדש שנוצר לאחת משתי המשבצות הריקות2)

 

 ( נחזור על השכפול והגרירה עבור המשבצת הריקה האחרונה3)

\ 

 

 

 !שלך האפליקציה את בדקיאמור להיראות כך.  ךהקוד הסופי של
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